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Codage binaire

Codage binaire = Suite de 0 et de 1 (bits)

Octet = 8 bits

Toute information traitée par un ordinateur
est codée en binaire

Exemple de codage binaire

Le nombre entier 278
Codage 16 bits — non signé

000000010001 0110

Le caractere ‘A’
Codage ASCII (8 bits/caractéere)

0100000 1
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Mémoire et Adresse

Mémoire de 8 Mots

Mot | Mot | Mot Mot Mot | Mot | Mot | Mot
Adresse O 1 2 3 4 5 §) 7
Mot de 2 octets
o1 1 0111 0 1 0 O 0 O 1
Octet Octet

Zone mémoire

Zone mémoire de 3 mots commencant a I'adresse 2

Adresse

Mot

Mot

Mot

Mot

Mot

Mot

Mot

Mot

0

1

2

3

4

3}

Adresse de la zone mémoire = 2

Taille de la zone mémoire = 6 octets
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Instruction Machine

Opération élémentaire

Codage sur 4 ou 8 octets

01100010101 0100

0100001000001 10O0

Langage Machine
Convention de codage

Dépend du processeur

(Programme) Exécutable

Zone de données
Sur disque: fichier (.exe)

En mémoire : résident

| Données | Code |Données | Code |

e 7
\\//"

Programme exécutable
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Chargement d'un exécutable

Meémoire centrale
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Processus

Processus = éxécution d'un programme

Word - Word

e

Meémoire centrale

Firefox [N Word [
g

programme résidents

principe du temps partagé

Processus systeme

gestion des périphériques
(clavier, souris, écran, disque,
lecteur de CD, imprimantes, etc...)

gestions des fichiers
autres taches
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Langage de programmation

A quoi ca sert ?
a ne pas programmer en binaire !
Qu'est ce que c'est ?

des conventions !

Langage d_e Langage naturel
programmation
Conventions syntaxiques Grammaire
Convention lexicale Orthographe
Probleme :

la machine ne comprend pas !
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Compilation

Meémoire centrale
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Interpretation

Mémoire centrale
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Structure d'un programme

Programme = Texte écrit dans un langage

Syntaxe = Grammaire du langage

Eléments constituant d'un programme:

- Motsclefs
Délimiteurs/Separateurs
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Interface graphique

[ = Addition li=n|iE S |

# [
e |
HAT |
Additionner |

3 zones de texte, un bouton
Depuis le multi-fenetrage
Conception d'un interface graphique

Environnement de programmation



